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NAJVAZNIJE PROMJENE U KNJIZI FIBA PRAVILA 2006

Cl. 5 Igraéi: povreda

5.6 U toku igre, bilo koji igrac koji krvari ili ima otvorenu ranu mora da bude zamijenjen. On moZze da se vrati na
teren za igru samo posto je krvarenje zaustavljeno, a povredeno mjesto ili otvorena rana kompletno i bezbjedno
previjeni. Ako se povrijedeni igrac ili igra¢ koji krvari ili ima otvorenu ranu, oporavi u toku tajm-auta dodijeljenog
bilo kojem timu prije signala zapisniCara za zamjenu, moZe da nastavi da igra.

C1. 10 Status lopte

10.4
Lopta ne postaje mrtva i poeni se racunaju, ako su postignuti:

Kada se lopta nalazi u letu prilikom Suta na kos$ iz igre i: - Sudija zvizdi pistaljkom. - Oglasi se signal
sata za igru za zavrSetak perioda. - Oglasi se signal uredaja za dvadesetcCetiri sekunde.

Kada se lopta nalazi u letu prilikom slobodnog bacanja, a sudija zvizdi pistaljkom zbog bilo koje
povrede pravila izuzev one koju napravi izvodac¢ slobodnog bacanja.

Kada igrac nacini greSku na protivniku koji se nalazi u akciji Sutiranja na koS iz igre, dok on jo$ ima

kontrolu lopte i zavrSava Sut kontiniranom kretnjom, zapoCetom prije nego $to se greSka dogodila. Ova

odredba ne vazi i pogodak se ne racuna, ako se nakon zvizduka pistaljke sudije napravi potpuno nova akcija
Sutiranja.

Ova odredba ne vazi | pogodak se ne racuna, ako se u toku kontinuirane kretnje igraca koji se nalazi u
akciji Sutiranja oglasi signal sata za igru za zavrSetak perioda ili signal uredaja za dvadesetcetiri sekunde.

C1.15 Igraé u akciji Sutiranja

15.3
Kontinuirana kretnja u akciji Sutiranja:

Pocinje kada se lopta zaustavi u Saci(kama) igraca i zapoCne pokret Sutiranja, obi¢no navise.
MoZe da ukljuci kretanje ruke(u) i/ili tijela igraca u njegovom pokusaju da Sutira na ko$ iz igre.

Zavrsava kada lopta napusti Saku(e) igra¢a, ili ako se izvede potpuno nova akcija Sutiranja.

C1.17 Ubacivanje

17.2.3.
Samo u slijedecim situacijama slijedece ubacivanje se izvodi na produzetku srednije linije nasuprot zapisni¢kom
stolu:

* Na poCetku svih perioda osim prvog perioda.

* Poslije slobodnog(ih) bacanja zbog tehnicke, nesportske ili diskvalifikujuée greske.
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+ U toku posljednja dva (2) minuta &etvrtog (4.) perioda i u toku posljednja dva (2) minuta svakog produzetka,
poslije tajm-auta dodijeljenog timu koji ima pravo na posjed u svom zadnjem polju. Igra€ ima po jedno stopalo
sa obje strane produZetka srednje linije i ima pravo da doda loptu saigracu na bilo kojem mjestu na terenu za
igru.

17.2.6
Poslije uspjeSnog pogotka iz igre ili uspjeSnog posliednjeg ili jedinog slobodnog bacanja:

Ubacivanje izvodi bilo koji igra¢ ekipe koja nije postigla pogodak sa bilo kojeg mjesta na ¢eonoj liniji
gdje je postignut pogodak. Ovo se takoder primenjuje nakon $to sudija uru€i ili stavi na raspolaganje loptu
igraCu koji izvodi ubacivanje, nakon tajm-auta ili bilo kojeg prekida igre poslije uspjeSnog pogotka iz igre ili
uspjesSnog posliednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

Igra¢ koji izvodi ubacivanje moze da se kre¢e boéno i/ili unazad i lopta moze da se dodaje izmedu
saigraCa na ili iza ¢eone linije, ali brojanje pet (5) sekundi poCinje kada lopta bude na raspolaganju prvom
igraCu van granicnih linija.

17.3.1
Igrac koji izvodi ubacivanje:

Ne trosi viSe od pet (5) sekundi da bi izbacio loptu.
Ne zakoraCuje u teren za igru dok ima loptu u svojoj $aci(ama).

Ne prouzrokuje da lopta dodirne prostor van granicnih linija, nakon $to je bila izbagena prilikom
ubacivanja.

Ne dodiruje loptu u terenu za igru prije nego $to ona dodirne drugog igraca.

Ne prouzrokuje da lopta ude direktno u kos.

Ne prelazi ukupno rastojanje od mjesta odredenog za ubacivanje, bo¢no u jednom ili oba pravca, koje
je vece od jednog (1) metra ukupno, prije ili dok izbacuje loptu. Dozvoljeno mu je, medutim, da se
kreCe irektno unazad od linije, onoliko daleko koliko okolnosti dozvoljavaju.

Cl. 18 Tajm-aut
Napomena: U cijelom tekstu pravila izostavljen je izraz “odobreni tajm-aut” i koristi se samo “tajm-aut”.

18.1

Definicija

Tajm-aut je prekid igre koji je trazio trener ili pomocni trener.
18.2

Pravilo

18.2.1
Svaki tajm-aut traje jedan (1) minut.

18.2.2
Tajm-aut moZe da se dodijeli u toku prilike za tajm-aut.
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18.2.3
Prilika za tajm-aut po€inje:

+ Kada lopta postane mrtva, sat za igru bude zaustavljen i sudija zavrsi svoju komunikaciju sa zapisnickim
stolom.

+ Kada lopta postane mrtva poslije uspjeSnog posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

+ Zatim koji nije postigao pogodak, kada je postignut pogodak iz igre.
18.2.4

Prilika za tajm-aut se zavrSava kada je lopta na raspolaganju igraCu za ubacivanje ili za prvo ili jedino slobodno
bacanje.

18.2.5
Svakom timu mogu da se dodijele dva (2) tajm-auta bilo kada u toku prvog poluvremena, tri (3) bilo kada u toku
drugog poluvremena i jedan (1) bilo kada u toku svakog produzetka.

18.2.6
Neiskori§Ceni tajm-auti ne mogu da se prenesu u naredno poluvrijeme ili produZetak.

18.2.7
Tajm-aut se odobrava timu €iji je trener prvi uputio zahtjev, osim ako se dodjeljuje poslije pogotka iz igre koji su
postigli protivnici, a bez dosudene greske ili prekrsaja.

18.3 Postupak

18.3.1
Samo trener ili pomocni trener ima pravo da trazi tajm-aut. On uspostavlja vizuelni kontakt sa zapisni¢arom ili
odlazi do zapisnickog stola i jasno trazi tajm-aut, nacinivsi uobi¢ajeni znak rukama.

18.3.2
Zahtjev za tajm-aut mozZe da se povuce samo prije nego $to se oglasi signal zapisni¢ara u vezi tog zahtjeva.

18.3.3
Tajm-aut:

Pocinje kada sudija zazvizdi pistaljkom i pokaze znak za tajm-aut.
Zavrsava kada sudija zazvizdi piStaljkom i znakom ruke pozove timove nazad na teren za igru.

18.3.4

Cim prilika za tajm-aut po&ne, zapisniar se oglasava svojim signalom da obavijesti sudije da je upuéen zahtjev
za tajm-aut.

Ako je postignut pogodak iz igre protiv tima koji je traZio tajm-aut, mjerilac vremena odmah zaustavlja sat za
igru i oglaSava se svojim signalom.
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18.3.5

U toku tajm-auta i u toku intervala igre prije poCetka drugog (2.) i Cetvrtog (4.) perioda i svakog produzetka,
igraci mogu da izadu sa terena za igru i sjednu na klupu tima, a osobe kojima je dozvoljeno da budu u prostoru
oko klupe tima mogu da udu u teren za igru, pod uslovom da ¢lanovi tima ostanu u blizini prostora oko klupe
svog tima.

18.3.6
Ako je zahtjev za tajm-aut upucen nakon Sto je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo ili
jedino slobodno bacanje, tajm-aut se dodjeljuje bilo kojem timu:

* Ako je posljednje ili jedino slobodno bacanje uspjesno.
* Ako iza posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje na produzetku srednje linije.

* Ako je dosudena greSka izmedu slobodnih bacanja. U ovom slucaju zavrSava se slobodno bacanje(a) i tajm -
aut dozvoljava prije izvodenja nove kazne za gresku.

* Ako je dosudena greSka izmedu slobodnih bacanja. U ovom slu¢aju zavrSava se slobodno bacanje(a) i tajm-
aut dozvoljava prije izvodenja nove kazne za gresku.

* Ako je dosudena greska prije nego Sto lopta postane Ziva nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja. U
ovom slu¢aju tajm-aut se dozvoljava prije izvodenja nove kazne za gresku.
* Ako je dosuden prekrsaj prije nego Sto lopta postane ziva nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

U ovom slucaju tajm-aut se dozvoljava prije izvodenja ubacivanja.

U slu€aju da postoje uzastopne cjeline slobodnih bacanja i/ili posjeda lopte kao rezultat viSe od jedne (1) kazne
za greSku, sa svakom cjelinom treba da se posebno postupa.

18.3.7

Tajm-aut nije dozvoljen timu koji je postigao pogodak, kada je sat za igru zaustavljen poslije uspjesnog
pogotka iz igre u toku posljednja dva (2) minuta Cetvrtog perioda ili posljednja dva (2) minuta svakog
produzetka, osim:

* Ako sudija prekine igru.

* Ako je timu koji nije postigao pogodak dodijeljen tajm-aut ili zamjena.

Cl. 19 Zamjena

19.1

Definicija

Zamijena je prekid igre koji je trazio zamjenik da bi postao igrac.

19.2
Pravilo

19.2.1
Tim moze da zamjeni igraca(e) u toku prilike za zamjenu.
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19.2.2
Prilika za zamjenu po€inje:

+ Kada lopta postane mrtva, sat za igru bude zaustavljen i sudija zavr$i svoju komunikaciju sa zapisnickim
stolom.

+ Kada lopta postane mrtva poslije uspjesnog posliednjeg ili jedinog slobodnog bacanja.

+ Za tim koji nije postigao pogodak, kada je postignut pogodak iz igre u posljednja dva (2) minuta Cetvrtog
perioda ili posljednja dva (2) minuta svakog produzetka.

19.2.3
Prilika za zamjenu se zavrSava kada je lopta na raspolaganju igraCu za ubacivanije ili za prvo ili jedino
slobodno bacanje.

19.2.4
Igrac koji je postao zamjenik i zamjenik koji je postao igra¢ ne mogu respektivno da ponovo udu ili napuste igru,
sve dok lopta ne postane ponovo mrtva nakon dijela igre kada je sat radio, osim:

Ako je tim ostao sa manje od pet (5) igraca na terenu za igru.

Ako se igra€ koji ima pravo na slobodna bacanja kao rezultat ispravljanja pogreske nalazi na klupi tima
posto je bio pravilno zamijenjen.

19.3
Postupak

19.3.1

Samo zamjenik ima pravo da traZi zamjenu. On (a ne trener ili pomoéni trener) odlazi do zapisni¢kog stola i
jasno traZi zamjenu, nacinivsi uobiCajeni znak rukama ili sjedajuéi na stolicu za zamjenike i mora da bude
spreman odmah da igra.

19.3.2
Zahtjev za zamjenu moze da se povuce samo prije nego $to se oglasi signal zapisni¢ara u vezi tog zahtjeva.

19.3.3
Cim prilika za zamjenu po&ne, zapisnicar se ogla$ava svojim signalom da obavijesti sudije da je upuéen zahtjev
za zamjenu.

19.3.4
Zamijenik ostaje van granicne linije sve dok sudija ne pokaze znak za zamjenu i znakom ruke mu odobri da ude
u teren za igru.

19.3.5
Igracu Cija se zamjena vrsi, dozvoljeno je da ode direktno na klupu svog tima, bez javljanja bilo zapisni¢aru bilo
sudiji.
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19.3.6

Zamjene se vrSe to je brze moguce. Igra€ koji nacini petu gresku ili je diskvalifikovan, mora da bude zamjenjen
odmah (priblizno za 30 sekundi). Ako po ocjeni sudije postoji neopravdano odugovlacenje, upisuje se tajm-aut
timu koji krSi ovu odredbu. Ako timu nije preostao tajm-aut, treneru moZe da se dosudi tehnicka greska (‘B’).

19.3.7
Ako je zamjena zatrazena u toku tajm-auta ili u toku intervala igre, zamjenik mora da se javi zapisniCaru pre
ulaska u igru.

19.3.8
Ako izvodac slobodnog bacanja mora da bude zamjenjen:

Zato $to je povrijeden.
Zato $to je naCinio petu greSku.
Zato $to je diskvalifikovan,

Slobodno bacanje(a) mora da izvede njegov zamjenik, koji ne moze da bude ponovo sve dok ne igra u
Narednom dijelu utakmice kada sat radi

19.3.9 Ako je bilo koji tim uputio zahtjev za zamjenu nakon $to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog
bacanja za prvo Ako je posljednje ili jedino slobodno bacanje uspjesno, ili jedino slobodno bacanje, zamjena se
dodjeljuje:
* Ako iza posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja slijedi ubacivanje na produzetku srednje linije.
* Ako je dosudena greSka izmedu slobodnih bacanja. U ovom slu¢aju zavr§ava se slobodno bacanje(a)
i zamjena dozvoljava prije izvodenja nove kazne za greSku.
* Ako je dosudena greska prije nego Sto lopta postane Ziva nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog
bacanja. U ovom slucaju zamjena se dozvoljava prije izvodenja nove kazne za gresku.
* Ako je dosuden prekrSaj prije nego Sto lopta postane Ziva nakon posljednjeg ili jedinog slobodnog
bacanja.

U ovom slucaju zamjena se dozvoljava prije sprovodenja ubacivanja. U slu¢aju da postoje uzastopne
cjeline slobodnih bacanja kao rezultat vise od jedne (1) kazne za greSku, sa svakom cjelinom treba da se
posebno postupa.

19.3.10 Zamjena nije dozvoljena timu koji je postigao pogodak, kada je sat za igru zaustavljen poslije
uspjesSnog pogotka iz igre u toku posljednja dva (2) minuta Cetvrtog perioda ili posljednja dva (2) minuta svakog
produzetka, osim:

Ako sudija prekine igru.

Ako je timu koji nije postigao pogodak dodijeljen tajm-aut ili zamjena.
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Cl. 25 Koraci

2522
Napredovanje sa loptom igraca koji je uspostavio pivot-nogu i ima kontrolu zZive lopte na terenu za igru:

+ Kada stoji sa obje noge na podu:
- Da bi zapoCeo vodenije lopte, ne smije da podigne pivot-nogu prije nego $to izbaci loptu iz Sake(a).
- Da bi dodao loptu ili Sutirao na koS, moZe da se odrazi pivot-nogom, ali nijednu nogu ne smije da

vrati na pod prije nego $to loptu izbaci iz Sake(a).

+ Kada se krece:
- Da bi dodao loptu ili Sutirao na koS iz igre, moze da se odrazi pivot-nogom i doskoCi na jednu nogu ili
istovremeno na obje noge. Nakon toga jednu ili obje noge moZe da podigne sa poda ali nijednu nogu
ne smije da vrati na pod prije nego Sto izbaci loptu iz Sake(a).
- Da bi zapoCeo vodenije lopte, ne smije da podigne pivot-nogu prije nego $to izbaci loptu iz Sake(a).

+ Kada se zaustavi dok nijedna noga ne moze da bude pivot-noga:
- Da bi zapoCeo vodenije lopte, ne smije da podigne nijednu nogu prije nego $to izbaci loptu iz Sake(a).
- Da bi dodao loptu ili Sutirao na koS iz igre, moze da podigne ali ne smije da vrati jednu ili obje noge
na pod prije nego $to izbaci loptu iz $ake(a).

Cl. 29 Dvadesetéetiri sekunde

29.2
Postupak

29.2.1

Ako sudija zaustavi igru iz bilo kojeg opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednim timom (uredaj za
dvadesetCetiri sekunde greSkom vracen, itd) ili je u vezi sa protivnicima tima koja ima kontrolu lopte, posjed
lopte i novih dvadesetCetiri sekunde se dodjeljuju timu koji je prethodno imaao kontrolu lopte.

Medutim, ako bi po ocjeni sudija protivnici bili dovedeni u podredeni poloZaj, period dvadesetCetiri sekunde se
nastavlja od vremena u kojem je prekinut.

2922

Ako se signal uredaja za dvadesetcetiri sekunde greSkom oglasi dok tim ima kontrolu lopte ili nijedan tim
nema kontrolu lopte, signal se zanemaruje i igra se nastavlja.

Medutim, ako je po ocjeni sudija tim koji ima kontrolu lopte doveden u podredeni polozaj, igra se zaustavlja,
period dvadesetCetiri sekunde se ispravlja i lopta dodeljuje tom timu.

29.3

Kazna
Lopta se dodjeljuje protivnicima za ubacivanje najblize mjestu gdje su sudije zaustavile igru, izuzev direktno
Iza table.
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Cl. 31 Sprije¢avanje pogotka i ometanje

3125
Ometanje nastaje u toku Suta iz slobodnog bacanja:

Kada igra¢ u toku slobodnog bacanja poslije kojeg slijedi naredno slobodno bacanje(a), dodirne loptu,
ko$ ili tablu, dok lopta ima moguénost ulaska u kos.

Kada igra€ pruzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.

Kada igra¢ odbrane u toku posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, dok lopta ima moguénost ulaska
u koS i nakon $to dodirne obru€, prouzrokuje da tabla ili obru€ vibrira tako da je lopta, po ocjeni sudije,
sprijeCena da ude u kos.

Kada igra¢ napada, u toku posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, dok lopta ima mogucnost ulaska
u koS i nakon $to dodirne obru¢, prouzrokuje da tabla ili obrué vibrira tako da je lopti, po ocjeni sudije,
omoguceno da ude u kos.

«  Kadaigra¢ u toku posljednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, dodirne kos ili tablu, dok je lopta u dodiru sa
obrucem.

31.3.3

Ako je prekrsaj nacinio igra¢ odbrane u toku posljiednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, timu u napadu se
Dodijeljuje jedan (1) poen, poslije ¢ega se igracu odbrane dosuduje tehnicka greska.

Cl. 35 Obostrana greska

35.2.2
Igra se nastavlja kako slijedi, ako je priblizno istovremeno sa obostranom greSkom:

Postignut vazeci pogodak iz igre ili jedinog ili poslednjeg slobodnog bacanja, lopta se dodjeljuje timu
koji nije postigao pogodak za ubacivanje sa bilo kojeg mjesta na ¢eonoj liniji.

Tim imao kontrolu lopte ili pravo na nju, lopta se dodeljuje tom timu za ubacivanje sa mjesta najblizeg
povredi pravila.

Nijedan tim nije imao kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija podbacivanja.

Cl. 37 Diskvalifikujuéa greska

3711

Diskvalifikujuéa greska je svaka izuzetno nesportska akcija igra¢a, zamjenika, iskljuenog igraca, trenera,
pomocnog trenera ili pratioca tima.

Cl. 39 Tuéa

39.3.2 i nema drugih kazni za greSke preostalih za

Ako su €lanovi oba tima diskvalifikovani po ovom ¢lanu
izvodenie, igra se nastavlja kako slijedi.
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Ako je priblizno istovremeno sa zasutavljanjem igre zbog tuce.

Postignut vaZeci pogodak iz igre, lopta se dodeljuje timu koji nije postigao pogodak za ubacivanje sa
bilo kojeg mjesta na ¢eonoj liniji.

Tim imao kontrolu lopte ili pravo na nju, lopta se dodeljuje tom timu za ubacivanje na produzetku
srednje linije nasuprot zapisnickom stolu.

Nijedan tim nije imao kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija podbacivanja.

Cl. 42 Posebne situacije

42.2.7 Ako nakon ponitavanja jednakih kazni protiv timova, nema drugih kazni koje ostaju za izvodenje, igra
se nastavlja kako slijedi.

Ako je priblizno istovremeno sa prvom povredom pravila:

Postignut vazeci pogodak iz igre, lopta se dodeljuje timu koji nije postigao pogodak za ubacivanje sa
bilo kojrg mjesta na ¢eonoj liniji.

Tim imao kontrolu lopte ili pravo na nju, lopta se dodeljuje tom timu za ubacivanje sa mjesta najblizeg
prvoj povredi pravila.

Nijedan tim nije imao kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija podbacivanja.

Cl. 43 Slobodna bacanja

43.3.1
Ako prekrsaj nacini izvodac slobodnog bacanja:

Ne raCuna se poen(i), ako je postignut.

Zanemaruju se svi prekrsaji drugih igraca, koji se dogode neposredno prije, priblizno u istom trenutku ili
nakon prekrSaja kojeg je nacinio izvoda¢ slobodnog bacanja. Lopta se dodjeljuje protivnicima za ubacivanje na
produzetku linije slobodnog bacanja, osim ako postoji naredno slobodno bacanje(a) ili kazna posjeda koja treba
da se izvede.

Cl. 44 Pogreske koje mogu da se isprave

441

Definicija

Sudije mogu da isprave pogresku ako je pravilo nenamjerno povredeno, samo u slijede¢im situacijama:
* Dodje ljivanje nezasluzenog slobodnog(ih) bacanja. ¢

* Pogresno dodijeljivanje ili poniStavanje pogotka (daka)

* Dozvoljavanje pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje(a).

44.2
Postupak
44.2.1 Da bi gore navedene pogreSke mogle da se isprave, sudije, komesar ili pomo¢ne sudije moraju da ih

primjete, prije nego $to lopta postane Ziva poslije prve mrtve lopte nakon Sto je sat za igru pokrenut poslije
pogreske.
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44.2.2 Sudija moZe da zaustavi igru odmah po otkrivanju pogreske koja moZe da se ispravi, ako nijedan tim ne
dovodi u podredeni polozaj.

44.2.3 Sve nacinjene greske, postignuti poeni, utroSeno vrijeme i dodatne aktivnosti, koji su se mozda dogodili
nakon $to se pogreSka dogodila a prije njenog uoCavanja, ne ponistavaju se.

44.2.4 Ako pogresku €ini dodjeljivanje nezasluZenog slobodnog(ih) bacanja, slobodno bacanje(a) izvedeno kao
rezultat pogreske se ponistava i igra nastavlja na slijedeci nacin:

+ Ako sat za igru nije pokrenut nakon pogreske, lopta se dodjeljuje za ubacivanje timu Cija su slobodna
bacanja ponistena.

* Ako je sat za igru pokrenut nakon pogreske i: = Tim koji ima kontrolu lopte (ili pravo na nju) u trenutku
kada je pogresSka otkrivena je isti onaj tim koji je imao kontrolu lopte u trenutku kada se pogreska dogodila, ili

* Nijedan tim nema kontrolu lopte u trenutku kada je pogreska otkrivena, lopta se dodeljuje timu koji je
imao pravo na nju u trenutku kada se pogreska dogodila.

* Ako je sat za igru pokrenut nakon pogreske i u trenutku kada je pogreska otkrivena, tim koji ima
kontrolu lopte (ili pravo na nju) je protivnik tima koji je imao kontrolu lopte u trenutku kada se pogreska
dogodila, nastaje situacija podbacivanja.

* Ako je sat za igru pokrenut nakon pogreske i u trenutku kada je pogreska otkrivena ve¢ je dodjeljena
kazna koja ukljucuje slobodno bacanje(a), izvodi se slobodno bacanje(a) i lopta dodjeljuje za ubacivanje timu
koji je imao kontrolu lopte u trenutku kada se pogreska dogodila.

4425
Ako pogresku Cini propustanje da se dodijeli zasluzeno slobodno bacanje(a) i:

+ Ako nije bilo promjene posjeda lopte posto je pogre$ka napravljena, igra se nakon ispravljanja
pogreske nastavlja kao nakon normalnog slobodnog bacanja.

* Ako je isti tim postigao pogodak nakon $to joj je pogresno dodijeljen posjed lopte za ubacivanie,
pogreSka se zanemaruje.

44.2.6 Nakon ispravljanja pogresnog dodjeljivanja ili poniStavanja pogotka, tim koji je imao pravo na loptu u
momentu kada je igra zaustavljenja radi ispravljanja pogreske, ponovo zapoc€inje igru od momenta u kojem je
prekinuta da bi se pogreska ispravila.

44.2.7

Ako pogresku Cini dozvoljavanje pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje(a), slobodno bacanje(a)
izvedeno kao rezultat pogreSke se ponistava | lopta dodijeljuje protivnicima za ubacivanje na produzetku
linije slobodnog bacanja.

44.2.8
Kada je otkrivena pogreska koja jo$ uvijek moZe da se ispravi:

Ako se igrac€ koji je ukljuen u ispravljanje pogreske nalazi na klupi tima, nakon $to je pravilno
zamijenjen (a ne zato Sto je diskvalifikovan ili nacinio petu gresku), mora ponovo da ude u teren za igru da bi
ucestvovao u ispravljanju pogreske (u tom trenutku postaje igrac).

Po zavrSetku ispravljanja pogreske on moze da ostane u igri, osim ako je ponovo zatrazena pravilna
zamjena, u kojem slu€aju moze da napusti teren za igru.
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Ako je igra¢ zamijenjen zato $to je nacinio petu gresku ili je diskvalifikovan, u ispravljanju pogreske

mora da ucestvuje njegov zamjenik.

4429
Pogreske koje mogu da se isprave, ne mogu da se ispravljaju nakon $to prvi sudija potpiSe zapisnik.

44.2.10

Sve pogreske zapisni¢ara pri vodenju zapisnika ili mjerioca pri mjerenju vremena, koje se odnose na rezultat,

broj greSaka, broj tajm-auta, potroSeno ili propusteno vrijeme, sudije mogu da isprave u bilo kojem trenutku

prije nego Sto prvi sudija potpiSe zapisnik.

Cl. 46 Prvi sudija: duznosti i prava

Prvi sudija:

46.12 Ima ovlaScenje da prije nego Sto potpiSe zapisnik, upotrebi tehni¢ku opremu da bi odlucio da i je
posljednji Sut na zavrsetku svakog perioda ili bilo kog produzetka bio upucen u toku vremena za igru.
Cl. 50 Mjerilac dvadesetcetiri sekunde: duznosti

50.2
Zaustavlja i vraéa na dvadesetcetiri (24) sekunde, pri ¢emu na displeju nema prikaza, ¢im:

Sudija zvizdi pistaljkom zbog greske ili prekrsaja.

Lopta prilikom Suta na koS iz igre ili dodavanja ude u kos.

Lopta prilikom Suta na ko$ iz igre dotakne obru¢, osim ako se zaglavi na nosacu ko3a.
Igra bude zaustavljena zbog akcije tima koji nema kontrolu lopte.

Igra bude zaustavljena zbog akcije koja nije u vezi ni sa jednim timom, osim ako bi protivnici bili
dovedeni u podredeni polozaj.

A - SUDIJSKI ZNAKOVI

Novi sudijski znak br. 14
14
VIDLJIVO BROJANJE
(pet i osam sekundi)

Prstima pokazivati
brojanje
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B -ZAPISNIK

Izmijenjeni Dijagram 10. Timovi u zapisniku

TimA  ME TIMA

Tajm-auti Timske greske

Period @ @ DX
Period @ @ DX
=== Produzeci
= Igraé o o 5%0%
001| VELIC A. s | )P,

002| LUKOVIC V 5 |00 |FP Py ==
003 | PETROVIC A. 6 |XX|F. [P P.|—
004 | VRAZIC M. (MR A2

010| KULOVIC S. 8 | 0)P |F U]l 34—
012| KAVAZAVIC D. 3 [ [P

014 | KRESIC B. 10

015 | LUSIJA S. 11| X |P|P:

43

021 | KRUNIC V. 13| XJF.[P |P] T ]—
022 | BRATIC M. 14| %X |P.|P-|F.|P U
024 | LUCIC L. 15| X|P,[D,
Trener KARIC V. CIB|=
Fomocnitrener DELIC E.

Dijagram 10. Ekipe u zapisniku

B.7.1 Dodijeljeni tajm-auti se upisuju u zapisnik unoSenjem minuta vremena za igru u periodu ili produzetku u
odgovarajuce rubrike ispod imena tima.

C - POSTUPAK ZALBE
C.4 Video snimci, filmovi, slike ili bilo koja oprema, vizuelna, elektronska, digitalna ili druga, mogu da se koriste

samo:
+ Da bi se odlucilo da li je posljedni Sut na zavrSetku svakog perioda ili bilo kojeg produZetka bio upucen u

toku vremena za igru.

* Pri utvrdivanju disciplinske odgovornosti ili u svrhe obrazovanja (obuke), nakon $to je utakmica zavr$ena.
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